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Ahora,

En cada 7; a lo sumo una arista y a lo sumo un vértice.
Splitting
U = U, + Ug
u, € H'(Q)3

us € V3 (M) x Vg (T) - ()

[0l 20y = 3 [ 1RG0 1 D) dx

lo <1 Tl

! Apel, Nicaise (1998).
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V = H(div,Q)
Q=L*9)
Hallar (u,p) €eVxQ

t.q. para todo (v,q) € VxQ

pdivvode =0

/u-'vda:—
Q

q divudw:/fqdw
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Graduamos las mallas para obtener un método que recupere el
orden de convergencia.

s it d(K,e) =0
hi,hy ~  hd(K,e)'™#* if 0 <d(K,e) <1
h if d(K,e)~1
h if d(K,v)=0
hs  ~ < hd(K,v)!7" if 0<d(K,v) <1
h if d(K,v)~1
w~1l—90,
ve~1l-—p

Y ademads: p<1=p<v.
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» (1 prisma = 3 tetra ~») usar menos elementos.
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Aparecen piramides en el medio.



Interpolacién H (div)—conforme en piramides.

mu € < (1,(2,(3,G4,C5 > tal que

/ﬂﬂu-lldaizm/}1~ud0

f f
donde



Table 2 R
Shape functions en P
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Ya no son polinomios! [GH99].
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Los nodos de la malla

Fijamos:
T = [py: P1: P2 P3]
Py =0
[Py, P3] = la arista singular
p3 = vértice singular

[Po; P1,Pa] € {2 = 0}.
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Theorem

[w —wunll2()s < C R fll2 o)

1P = pullr2) < C R fllz2@)-
Esbozo de la demostracion.

lw = unllzzi@ye < € Inf flu—vllv
< Cllu—7ully

- < CJinf - inf ||p —
o= sl inf Ju=vllv+ inf p=glo

< Clllu = mullv + |lp = mypllal.
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Comentamos una cuenta para la parte singular.



Table 3
Parte singular.

d(K,e) >0

d(K,e) =

d(K,v) >0




Recordar

3 niveles.




Teorema (Interp. loc.)
K es una pirdmide como recién: ks = ki, ko.
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Teorema (Interp. loc.)
K es una pirdmide como recién: ks = ki, ko.

m = 7wg es el interpolador local sobre caras.

lus — musllo e S D killogusllo.x + hiclldivusllox (1)

2

Ahora acotamos cada término a la derecha de (1) por hl| f[|z2(q)-



Recordar (direcciones segin singularidades)

% if d(K,e) =0
hi,hy ~ § hd(K,e)!™# if 0 < d(K,e) <1

h if d(K,e)~ 1

hi if d(K,v) =0

hs  ~ < hd(K,v)!7" if 0 <d(K,v) <1
h if d(K,v)~1



3

hallonws|l = b1 > [lon, wsll
=1



3

hallonws|l = b1 > [lon, wsll
=1

3
<hY |l g usl
i=1



3
thamusH =Mh Z Hamusﬂ'n
1=1

3
<hY |l g usl
i=1

2
= (Z IR 1O H oy, g ]| + ”Rl_“amu&gH)
i=1



3

hallonws|l = b1 > [lon, wsll
=1

3
<hY |l g usl
i=1

2
= (Z IR 1O H oy, g ]| + ”Rl_“amu&gH)
=1

2
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Conclusiéon

s = musllo S Y Killonwsllo,re + huc|divaglo,re
i

| —wunll2@)p < Chllfll2o)

lp = pullz) < Chfll2 @)



