CONVOCATORIA A DOCENTES DEL DEPARTAMENTO DE MATEMATICA PARA
LA PRESENTACION DE PROPUESTAS A LLEVARSE A CABO EN EL MARCO DEL
PROYECTO NEXOS

EJE 1: TUTORIAS ACADEMICAS EN LA ESCUELA SECUNDARIA

Objetivo: El objetivo de todas las lineas de accion de este eje es fortalecer el desarrollo de la autogestion, las competencias comunicacionales, el
razonamiento Idgico y la capacidad de abstraccion a través de actividades motivadoras y significativas.

Actividades previstas en el marco de las lineas de accion:

Linea de accién: EL PROCESO DE RESOLUCION DE PROBLEMAS

Esta linea de accion estad orientada a que los estudiantes apliquen contenidos del disefio curricular de Matemdtica y Prdcticas del Lenguaje, que
corresponde al nivel primario y secundario, a la busqueda de soluciones de problemas.

Objetivo: La intencion es proponer la resolucion de un problema como un proceso que abarca la interpretacion de la formulacion del problema,
la seleccion de las estrategias de resolucion, la construccion de un plan y la verificacion de la solucion. La secuencia diddctica incluird actividades
destinadas a trabajar con:

e La lectura literal y la lectura inferencia en la interpretacion del enunciado de un problema. La identificacion de la incognita y los datos
relevantes de un problema, explicitos e implicitos.

e C(lasificaciones de problemas: andlisis y sintesis; algebraicos, geométricos, I6gicos, combinatoria; con una o varias soluciones.

e la construccion y verificacion de la solucion. Estrategias generales y especificas de resolucion. La division de un problema en
subproblemas.

e La notacion simbdlica y los modelos matemdticos. La lectura y construccion de representaciones visuales (tablas, diagramas, grdficos)



Linea de accién: MATEMATICA, ANALISIS DE DATOS, MEDIDAS Y PREDICCIONES

Esta linea de accion estd orientada a la aplicacion de contenidos de Matemadtica y el uso de aplicaciones de software en el contexto de
actividades experimentales vinculadas a las Ciencias Exactas y Naturales:

e Analizar datos experimentales y reflexionar acerca de la representacion de los datos en la computadora, exactitud, precision, errores de
redondeo y arrastre.

e Plantear balance de masa y de energia mecdnica, para encontrar la funcionalidad del tiempo de vaciado. Observar y predecir para que
tamarfio y longitud del cafio de PVC el tiempo de vaciado serd menor o mayor.

e Balance de fuerzas, como calcular la fuerza de arrastre de forma experimental y semi-empiricamente. Medir distintos radios de los
objetos, regular caudales de aire y medir velocidad con un anemometro. Calcular el coeficiente de arrastre para diferentes geometrias a
distintos flujos de aire, comparar valores experimentales con los de tablas.

e Analizar las principales variables al operar una torre rellena, de escala piloto, efectuar mediciones en estado estacionario bajo distintas
condiciones operativas y producir representaciones visuales.

Linea de Accién: LA MATEMATICA Y LOS JUEGOS

La Matemadtica y los juegos han entrelazados sus caminos a lo largo de los siglos. Muchas ideas ingeniosas y formas de pensamiento que
tuvieron una aplicacion cientifica de la Matemadtica surgieron a partir de la creacion de un juego. En la escuela, muchos conceptos Matemadaticos
pueden introducirse de manera ludica a través de acertijos, rompecabezas, paradojas o juegos de mesa.

Objetivos: La incorporacion de juegos en las actividades de articulacion tiene una doble funcionalidad, permite reforzar el desarrollo del
razonamiento Idgico valioso en cualquier disciplina y muestra un perfil menos instrumental y mds motivador de la Matemdtica que puede
contribuir al descubrimiento de vocaciones.



